Pravidla pre steelové sipky na sezénu 2017/2018

1 Uvod

Turnaje Slovenského pohara su rozdelené na tri kategérie — Slovenské pohare (SP), Regiény (R)

a Lokalne ligy (L). Turnaje Slovenského pohara jednotlivcov a druzstiev sa budu konat pocas tzv.
Sportovych vikendov, kde v piatok bude zahrievaci turnaj, v sobotu turnaj jednotlivcov a v nedelu turnaj
druzstiev. Turnaje regidonov budu jednodhové. V sezéne 2017/2018 budu 4 turnaje SP + Majstrovstva
SR a4 regiony. VSetky turnaje okrem Majstrovstiev Slovenska su otvorené aj pre pripadnych
zahrani¢nych hracov.

2 Financie

2.1 Startovné

Startovné na Slovenskom pohari v hlavnom turnaiji je 10 €, do turnaja Zien 5 €, juniori do turnaja juniorov
Startovné neplatia. Do turnaja Region sa plati Startovné 5 € do hlavného turnaja, do turnaja zien 3 €,
juniori do turnaja juniorov Startovné neplatia. V hlavnom turnaji mézu nastupit aj zeny a juniori po
vyplateni Startovného.

Na odmeny sa bude rozdelovat na slovenskom pohari 70 % z vyzbieraného Startovného v turnaji muzov
a 80 % z vyzbieraného Startovného v turnaji Zien a dvojic. 20 % resp. 30 % zo Startovného péjde na
pohare pre hraCov na 1., 2., a 3. mieste (na steeloch su vzdy dve 3. miesta) a na technické
zabezpecenie turnajov. Na turnajoch region sa bude rozdelovat 80 % z vyzbieraného Startovného. 20 %
zo Startovného pdjde na pohare pre hraCov na 1., 2., a 3. mieste (na steeloch su vzdy dve 3. miesta) a
na technické zabezpecenie turnajov. Peniaze z regiénu ostavaju v danom regione.

Pod technickym zabezpe&enim sa rozumeju naklady na dopravu ter€ov a stojanov na jednotlivé hracie
miesta, nakup ziaroviek, fixiek, pier.....

2.2 Odmeny

2.21 Regién
V kazdom turnaiji region muzov a Zien a SP Zien budu odmenovani hraci nasledovne:

e Do 8 hracov - 2 odmeneni (1.miesto 50%, 2.miesto 30%)

e 9-32 hracov - 4 odmeneni (1.miesto 30%, 2.miesto 22%, 3.miesto 14%)

e 33 -64 hracov - 8 odmenenych (1.miesto 27%, 2.miesto 19%, 3.miesto 9%, 5.miesto 4%)

e 65 aviac hracov - 16 odmenenych (1.miesto 15 %, 2.miesto 10 %. 3.miesto 7,5 %, 5.miesto 5 %,
9.miesto 2,5 %)

2.2.2 Slovensky pohar
V kazdom turnaji SP muzov budd odmenovani hraci nasledovne:

e Do 8 hracov - 2 odmeneni (1.miesto 45%, 2.miesto 25%)

e 9-32 hracov - 4 odmeneni (1.miesto 27%, 2.miesto 19%, 3.miesto 12%)

e 33 -64 hracov - 8 odmenenych (1.miesto 25%, 2.miesto 17%, 3.miesto 8%, 5.miesto 3%)

e 65 aviac hracov - 16 odmenenych (1.miesto 14 %, 2.miesto 6 %. 3.miesto 6,5 %, 5.miesto 4,5
%, 9.miesto 2 %)

2.3 RoOzne

Organizator méze zvysit polet odmenenych alebo vySku odmien na zéklade pripadnych sponzorskych
prispevkov.



Hrag, ktory ma narok na finanénd odmenu v play off a na zapas nenastupi, straca narok na danu
odmenu.

Nevyzdvihnuté finanéné a vecné odmeny prepadaju v prospech organizatora.

Na turnajoch SP sa mézu odmernovat aj najvacsi pocet bing (pocitaju sa 180 a 171) z hlavnych turnajov
(muzi, Zeny, juniori, dvojice) a najvysSie zatvorenie. Na turnajoch region su tieto odmeny na rozhodnuti
organizatora. Tieto dve kategdrie mézu byt ohodnotené aj vecnymi cenami.

2.4 Licencie:

Pre sezénu 2017 / 2018 je potrebné mat zaplatenu licenciu SSF vo vyske 10 €, ktora plati pre steelové
aj softové turnaje. Licencia je na sezénu (od augusta do jula). Hrag, ktory nebude mat’ zaplatenu
celosezoénnu licenciu si méze na turnajoch Slovenského pohara a majstrovstiev Slovenska zaplatit
jednodnhovu licenciu vo vySke 3 €. Hra¢ska licencia je potrebna pre turnaje SP, MSR a MSR druzstiev.
Licencia nie je potrebna pre turnaj dvojic. Licenciu platia muzi aj Zeny. Juniori do 18 rokov licenciu
neplatia. Na regiony hraci licenciu nepotrebuju.

3 Rebricek

Do sezény 2016/2017 sa evidoval nekonecny rebricek. Od sezdny 2017/2018 sa zavadza sezénny
rebriCek, podla ktorého sa bude nasadzovat do turnajov. Do rebricka sa pocitaju lokalne ligy, regiony,
slovenské pohare, majstrovstva Slovenska a majstrovstva zapadného Slovenska. (majstrovstva
Slovenska a majstrovstva zapadného Slovenska su zapocCitavané a bodované ako turnaje kategoérie SP).
Do rebri¢ka sa budu zapocitavat umiestnenia z Majstrovstiev Slovenska, 3 najlepsie umiestnenia zo 4
Slovenskych poharov, vSetky umiestnenia zo 4 Regidnov a najlepsie umiestnenie v lokalnych ligach pre
kazdy mesiac v sezdéne, kde kazdému hracovi sa zapodcita iba jedno najlep8ie umiestnenie ato aj

v pripade, Ze sa hra¢ zucastni viacerych turnajov v kategérii Lokalne ligy. Vysledky z lokalnych lig je
potrebné zasielat’ e-mailom na sksteeldarts@gmail.com do 15.dfia nasledujuceho mesiaca.

4 Bodovanie
Samostatny dokument

5 Winmau World Master Championship a Europe cup

Na Winmau World Master Championship (turnaj jednotlivcov) sa kvalifikuju slovenski hraci v kategorii
muzov nasledovne: Majster Slovenska sezény 2016/2017 (musi skoncit do 8. miesta v rebriCku ) a hradi
na 1. — 3. mieste v rebricku. Ak sa majster Slovenska neumiestni do 8.miesta, kvalifikuju sa hrac¢ina 1. —
4. mieste v rebricku Po odmietnuti niektorého z nominovanych hra€ov, budu osloveni dalsi hraci do
10.miesta v rebricku. V kategorii Zien sa kvalifikuje vitazka Zenského rebricka. Po odmietnuti mézu byt
hracky oslovené az do 5.miesta.

Hragi, ktori sa kvalifikuju na Winmau, nemaju garantované preplatenie nakladov od SSF. Vyska
pripadného prispevku bude stanovena pocas sezony.

WDF Europe Cup / WDF World Cup je sutaz druzstiev. Hra Stvorélenné muzské druzstvo a dvojélenné
zenské druzstvo. Nominaciu na Europe Cup druzstiev ziskaju dve najlepSie umiestnené zeny v rebricku
a hraci na 1. — 10. mieste. Hraci si budu moct vybrat, ktorého podujatia sa zu€astnia.

WDF Europe Cup Youth / WDF World Cup Youth je sutaz druzstiev juniorov. Hra Stvor¢lenné druzstvo.
Nominaciu na tento turnaj ziskaju juniori v rebricku na 1. — 6. mieste.

Vykonny vybor SSF si ponechava moznost Gpravy nominacie na druzstva.



6 Doplnkové turnaje:

Do rebri¢ka sa nebudu zapocitavat pripadné doplnkové turnaje (zahrievaci turnaj pred SP, turnaj dvojic
a turnaj vypadnutych).

Po odohrani hlavného turnaja na SP sa bude hravat turnaj vypadnutych. Zagiatok bude stanoveny podla
ukonéenia hlavného turnaja a priestorovych podmienok. Organizacia tohto turnaja je vylu¢ne na
rozhodnuti organizatora, podla priestoru a ¢asu.

6.1 Turnaj dvojic
Startovné do turnaja dvojic bude 2 €/os. Hrat sa bude 501DO, KO pavuk na ,best of 5“ = 3 vitazné legy.
V turnaji dvojic sa prerozdeli vyzbierané Startovné nasledujucim spésobom:

e 1.miesto 40 %, 2.miesto 20 %, 3.miesto 10 % + 20% na pohare...

6.2 Turnaj vyradenych
Po odohrani skupin a prvého kola pavuka bude turnaj vyradenych len pre hracov, ktori nepostupili zo
skupin. Startovné je 2 €. Podla poétu sa hraju skupiny alebo KO pavuk, na ,best of 3“ = 2 vitazné legy.

V turnaji vyradenych sa prerozdeli vyzbierané Startovné nasledujucim spésobom:

e Vitaz: 60% Startovného, finalista 40% Startovného

6.3 RoOzne

Pripadné zmeny v doplnkovych turnajoch su na rozhodnuti organizatora.

7 Druzstva

Hraci model druzstiev je v samostatnom dokumente a bude uverejneny aj na stranke
http:\\www.steeldarts.wbl.sk.

8 Kiritéria pre turnaje

8.1 Slovensky pohar
Minimalne 16 ter€ov. Program SP bude za€inat turnajom dvojic. Po odohrati dvojic sa bude hrat hlavny
turnaj, turnaj Zien, turnaj juniorov, pripadne turnaj vyradenych.

8.2 Region

4 — 8 terCov. Na regione sa hraju len turnaje jednotlivcov (muzi, zeny, juniori), ktoré sa zapocitavaju do
rebricka SP. Nebudu sa zapoditavat doplnkové turnaje (turnaj vypadnutych, dvojice, zahrievaci turnaj),
organizacia ktorych je vyluéne na rozhodnuti organizatora, podla priestoru a ¢asu.

Regiony budu prebiehat’ su€asne na zapade, strede a vychode. Hracovi, ktory sa zu€astni dvoch
regionov, sa bude pocitat lepsi vysledok v pripade, ze sa regiény nebudu hrat' v jeden datum/v
rovnakom termine.

9 Hraci model:
Hravat sa bude 501 DO aj v turnajoch jednotlivcov (muzi, Zeny) aj v turnajoch dvojic.

Juniori budu hravat 501 MO, Po rozhodnuti organizatora sa v tejto kategérii méze hrat’ aj 501 SO, resp.
501 DO.



Turnaj zien a juniorov sa bude hrat pri u¢asti minimalne 4 hra¢ov/hracok. Odmeneny bude najlepsi
junior / najlepSia zena poharom. Pri va¢Som pocte juniorov a zien je odmenovanie poharmi na
rozhodnuti organizatora.

Pri polte 4 - 5 juniorov resp. Zien bude jedna skupina, kazdy s kazdym. Oceneny poharom len vitaz
resp. vitazka. Pri 6 hracov a viac dve skupiny, semifinale a findle. Oceneni hraci na 1. az 3.mieste. Pri
junioroch resp. zenach si mézu zahrat o najlepSieho hraca/hracku aj v pripade ak su len 3 hraci/hracky
ale turnaj sa nepocita do rebricka.

Pre majstrovstva SR juniorov a zien plati vynimka v pocte hraov 5. V tomto pripade sa bude hrat
skupina kazdy s kazdym a po skon&eni sa budu hrat semifinale systémom 1-4 a 2-3.

9.1 Slovensky pohar
Na turnajoch SP sa bude hrat 16 skupin, KO pavuk:

V skupinach sa budu hrat zapasy kazdy s kazdym na ,best of 5 = 3 vitazné legy.

Pri po&te 6 hracov v nadpolovicnhom pocte skupin sa budu hrat zapasy na ,best of 3“ = 2 vitazné legy
V KO pavuku na ,best of 7¢ = 4 vitazné legy, semifinale a finale na ,best of 9“ = 5 vitaznych legov.
Pri poCte hracov nad 112 sa bude hrat’ iba KO pavuk.

Zo skupin budu postupovat hraci tak, aby bol naplneny 32 KO pavuk, alebo 16 KO pavuk v pripade
mensSieho poctu hracov.

Pri 16 skupinach budu postupovat prvi dvaja hradi, pri 8 skupinach a minimalne 6 hracoch v skupine v
nadpoloviénom poc¢te skupin, budu postupovat’ do play off 4 hraci do 32 KO pavuka. Do 6 hracov v
skupine budu postupovat prvi dvaja hraci z 8 skupin do 16 KO pavuka.

Nad 96 hrac¢ov: KO pavuk

Zapasy sa budu hrat na ,best of 7 = 4 vitazné legy, semifinale a finale na ,best of 9“ = 5 vitaznych
legov.

9.1.1 Casovy harmonogram turnaja SP
e 9.00 - 10.00 prezentacia do turnajov dvoijic a jednotlivcov
e cca 10.30 - zaciatok turnaja dvojic
e do 11.15 - prezentacia do turnajov juniorov a zien
e cca 11.30 - zacCiatok turnajov zien a juniorov
e do 12.30 - prezentacia do turnaja muzov
e cca 13.00 - zaCiatok hlavného turnaja.

Zaciatoc¢né Casy turnajov su predpokladané. V pripade vy3Sieho poctu hracov a podla poctu odohratych
zapasov dvojic sa mdZze turnaj muzov zaéat' aj o 60 min. neskér.

9.2 Regién

Na turnajoch regiénoch sa bude hrat systémom :
Do 96 hracov: Skupiny, KO pavuk
V skupinach sa budu hrat zapasy kazdy s kazdym na:

e do 4 hracov vratane v skupine na ,best of 5“ = 3 vitazné legy
¢ nad 4 hraCov v skupine na ,best of 3“ = 2 vitazné legy



Organizator Regionu podla priestoru, ¢asu a poctu hracov méze dat vSetky zapasy v skupinach na ,best
of 3“ = 2 vitazné legy aj v pripade ze su skupiny po 4 hracoch.

V KO pavuku na ,best of 7¢ = 4 vitazné legy, semifinale a finale na ,best of 9“ = 5 vitaznych legov.
Organizator Regionu podla priestoru, ¢asu a po¢tu hracov moze znizit' aj zapasy v KO pavuku na 3 resp.
4 vitazné legy.

Zo skupin budu postupovat’ hraci tak, aby bol napineny 8 KO pavuk alebo 16 KO pavuk, v pripade
velkého poctu hracov 32 KO pavuk.

Pri 4 skupinach a pocte do 6 hra¢ov v skupine postupuju prvi dvaja hraci do 8 KO pavuka.

Pri 6 hraCoch na skupinu v minimalne 3 skupinach postupuju prvi 4 hraci do 16 KO pavuka.
Pri 8 skupinach a pocte do 6 hraov v skupine postupuju prvi dvaja hraci do 16 KO pavuka.
Pri 6 hra€och na skupinu v minimalne 5 skupinach postupuju prvi 4 hraci do 32 KO pavuka.

Pri 16 skupinach budu postupovat’ hraci podla pravidiel pre SP.

10 Nasadzovanie do turnajov

Poclet nasadenych bude zavisly od po&tu skupin. Budu sa nasadzovat len veduci skupin. (Pri 8
skupinach, budu nasadeni hracéi na pozicii 1. — 8. v rebric¢ku. Pri 16 skupinach budu nasadeni hraci na
pozicii 1. — 16. v rebricku. Pri pocte hracov nad 96 sa bude nasadzovat do 128 KO pavuka 32 hracov.

10.1 Systém nasadzovania
e 4 skupiny A-B-C-D nasadeni 1-4-3-2
e 8 skupin A-B-C-D-E-F-G-H nasadeni 1-8-5-4-3-6-7-2
e 16 skupin A-B-C-D-E-F-G-H-I-J-K-L-M-N-O-P nasadeni 1-16-9-8-5-12-13-4-3-14-11-6-7-10-15-2

11 Rozhodovanie v zapase

Pred zaciatkom zapasu rozhodca hodi mincu. Pri remize pred rozhodujicim legom zapasu (za stavu 1:1,
2:2, ...) kazdy hrac¢ hodi jednu Sipku smerom na stred. Plati, kto je blizSie ku stredu, za¢ina rozhodujuci
leg. Sipka zo zeleného a &erveného stredu sa vybera. V pripade, Ze rozhodca nevie urgit, kto je blizsie
alebo obidvaja hradi hodia stred rovnakej farby, hod na stred opakuju, ale v opaénom poradi.

V skupinach su pisani hraci, ktori rozhoduju dalSie zapasy. V KO pavuku budu prvé kolo rozhodovat
hradi, ktori nepostupili zo skupin. V dal$ich kolach rozhoduje VZDY porazeny hrag. Organizator (SSF) si
vyhradzuje pravo urcit rozhodcov na jednotlivych terCoch.

V pripade Ze hrag nenastipi na rozhodovanie zapasu, ma vybor SSF pravo neumoznit mu $tart v
dalSom hlavnom turnaji.

Hrac, ktory hadze na terc, stoji pred Ciarou. PreSlapom sa povaZuje statie na Ciare.

12 Postupové pravidla v skupinach
Pre postup zo skupiny a pre poradie v skupine bude rozhodovat’

e 1. Pocet vyhratych zapasov

e 2.V pripade rovnosti bodov za vyhraté zapasy o poradi rozhoduje vy3si rozdiel legov zo
vSetkych zapasov

e 3.V pripade rovnosti bodov aj rozdielu legov o poradi rozhoduje vzajomny zapas



e 4.V pripade viacerych hracov s rovhakymi bodmi a s rovnakym rozdielom legov bude medzi
dotknutymi hrami odohrany 1 leg 701 DO s hodom na stred pred zahajenim hry. Poradie sa urci
podla toho, v akom poradi hraci ukongili hru. (Prvy bude ten hrag, ktory ako prvy zatvoril, druhy
ten ¢o zatvoril ako druhy v poradi, ...)

Pokial si hra¢ na turnaji vybojuje postup do play off, bude napisany do KO pavuka aj v pripade, Ze odide
a zapas skreéuje. Nedopifia sa dalsi hraé zo skupiny!!!

Hracovi, ktory v skupine skre€uje zapasy a odstupi z turnaja, alebo je vyluc¢eny (pre neSportové
spravanie), sa anuluju aj uz odohraté zapasy. Startovné pri takomto odchode hraca sa nevracia.

13 Dresscode:

Hradi hrajuci na Slovenskom pohari Stvrtfinalové, semifinalové a finalové zapasy su povinni nastupit na
zapas v Ciernych zatvorenych poltopankach a €iernych dlhych nohaviciach a v drese. Za dres sa
povazuje klubové tricko s liméekom, polokoSela alebo koSela. Za dres sa nepovaZuje tielko. Dresscode
pre Zeny - spolo¢enské topanky a nohavice, pripadne spoloCenska sukria.

Povoleny dresscode: spolo¢enska uzavreta obuv, Cierne dlhé nohavice, oblekové nohavice, pripadne
nohavice klasického strihu a koSela alebo polokoSela. (Nie su povolené maskace,kapsace, kratasy,
bermudy, 3/4 nohavice, plavky, teplaky, sustaky, menchestraky, sandale, Slapky, tenisky..., tricko,
tielko).

Hradi hrajuci Stvrtfinalové, semifinalové a finalové zapasy nesmu mat pocas zapasu na hlave prikryvku
hlavy (klobuk, Siltovku, sineéné okuliare...).

Dresscode plati v tvrtfinale, semifinale a finale na turnajoch, ktoré sa zapocitavaju do aktualneho
rebricka (Slovensky pohar, Majstrovstva Slovenska, Majstrovstva zapadného Slovenska). Dresscode na
regione pre semifinale a finale je na rozhodnuti organizatora, musi byt oznameny do predu.

Vynimka z dresscodu je na posudeni organiza¢ného vyboru!!l V pripade nejasnosti alebo protestu
protihraa na obleCenie supera, o spravnosti rozhodne organizacny vybor.

Organizator si vyhradzuje pravo na pripadné zmeny pravidiel po¢as sezoény.

14 Informacie

Pravidla schvalil vybor SSF pre steelové Sipky v zloZeni Martin Horeény, Marian Kvasni¢ka, Zdeno
Pastorek, Michal Séle$, Martina Sulovska, Milan Stefanak a Peter Pocklan a st nemenné pre sezénu
2017/2018. Pripadne pripomienky poprosim zasielat e-mailom na sksteeldarts@gmail.com. Po
prehodnoteni vyborom mézu byt pripomienky zakomponované do pravidiel pre nasledujucu sezénu.

Za ucelom informovania Sipkarov vznikla stranka pod hlavi¢kou Slovenskej Sipkarskej federacie
zamerana na steelové (klasické) Sipky http:\\www.steeldarts.wbl.sk,

Na stranke budu zverejhiované aj komentare regionalnych lig a regionalne rebricky, ktoré budu posielané
na e-mail sksteeldarts@gmail.com. Informacie poslané na sukromné e-maily organizatorov nebudu
zverejnované.




