Pravidla pre steelové druzstva v sezone 2016 — 2017.

DruZzstvo tvoria minimalne 4 htga pocet hr&ov v time nie je obmedzeny. Jeden zhxa
posobi ako kapitan. et zahraninych hr&ov v zapase nie je obmedzeny. Na zapas sa pisu 4
hr&i a dvaja nahradnici.

Liga sa hra systéemom skupin kazdy s kazdym s postup zaver@eho turnaja. Pri4
timoch v skupine sa na zaveng turnaj kvalifikuju 2 najlepsSie timy z kazdej ghay. Pri 5 a
viac timoch sa kvalifikuju prvé 4 timy z kazdej pkuy. Pre rok 2017 su 4 skupiny po 4
timy.

Jednotlivé stretnutia sa hraju systémom zapasaojdcov 501 DO na 2 vazné legy
kazdy s kazdym (16 mini zapasov) a 2 mini zapa®yidb01 DO na jeden leg. Dvojice
vypisSu kapitani pred zapasom dvojic.

V kvalifikacii sa hra plnych 18 zapasov.

V pripade remizy (9:9) sa odohra rozhodujuci zagasay of (majstrovstva SR) stretnutie
kon¢i ziskom 10. bodu.

Na rozhodujuci zapas nasadia kapitarbiovd’ného hrda. Rozhodujuci zapas sa hra 501 DO
na 2 legy. Domaéci h¥azasina. Na majstrovstvach SR (zavang turnaj) sa predenie bude
hra’ na 3 vi'azné legy a zdna sa hodom na stred.

Ked'Ze sa hra dvojkolovym systémom v skupine (kazdyhiéns kazdym timom 2x, jedenkrat
je pisany ako domaci a jedenkrat akotho$im, ktory bude na zapise pisany ako domaci,
z&ina prvy leg pripadne treti leg vo vSetkych zaphsoc

Na majstrovstvach SR (zaveng turnaj) sa o tom kto je pisany ako domaci aakio hos
urci hodom mince. Na zapise jecané kto zaina (striedaju sa domaci a hostia).

Striedanie v zapase je povolené. Vystriedany baamdze vrafido zapasu, ale len na
poziciu na ktorej bol. NemdZe stri¢'daého hréa. ( Napr. ak bude vystriedany tigéslo 2,

tak sa hrdAmdze vrati len poziciw.2.) Striedanie jedného & je povolené viacnasobné. (to
znamena Ze prvy zapas odohra napr tra, druhy zapas odohra nahradnik za 2, dvojice
zase 2d’alSi zapas zase nahradnik za 2,...) Tuto skoj je potrebné zapisalo zapisu ku
nahradnikovi do zatvoriek.

Striedanie sa uskuduje vzdy po 1/5 to znamena po zapasoch 1-4, 518, 9-1-14.
Bodovanie zapasov v skupinach:

Vyhra 3 b.

Vyhra po pretfeni 2 b.

Prehra po prddeni 1 b.

Prehra O b.



Pre postup zo skupiny bude rozhodow

1. Poet bodov
2. Paiet vyhratych zapasov

3. V pripade rovnosti bodov a vyhratych zapasov u bvtimov o poradi rozhoduje
vysledok vzajomnych zapasov (body). V pripade retinsa berie do Uvahy skore
Z mini zapasov, v pripade rovnosti skore z legopripade rovnosti vSetkych kritérii
rozhodne celkové skore zapasov pripadne legov.

4. V pripade rovnosti bodov za vyhraté zapasy u trackiacerych timov o poradi
rozhoduje mini tabkka vzdjomnych z4pasov. V nej rozhoduju tieto kidter

a. VySSi p@et vyhranych zpasov
b. VySSi p@&et vyhranych legov

c. NizSi paet prehranych legov

Zapas sa hra na dvochdech, na jednom térpocitaju hr& domaceho timu, na druhom der
pocitaju hr&i hog’ovského timu.

Hra¢, ktory hadze na tek stoji zadiarou.

Doplnenie hréa na supisku je mozne kedykek v kvalifikicii. Pokid sa druzstvo
kvalifikuje na zaverény turnaj, méze naom nastupi len hr& ktory ma odohratych 20 %
zapasov. V jednom zdpase mbze kazdy bdbhra& maximélne 5 zapasov (4 mini zapasy
jednotlivcov a jeden zapas vo dvojiciach). PripapregiZenie sa do Statistiky negita.

Prestup hré& nie je mozny. Pokiahr& v niektorom time hodi aspgednu stiaznu Sipku, uz
nemd&ze prestupido iného timu. Prestup je mozny len v pripadesdiri& nahlaseny

v jednom time, ale prestup sa uskuticeSte pred prvym kolom alebo birdenastupil za
povodny tim.

V kvalifika¢nych kolach je drescode odpoainy, nie povinny. Hréi jedného timu by mali
mat’ bud’ rovnaké dresy alebo dresy s o&@im timu.

Pripadna vynimka sa odsuhlasi pred zapasom.

V zaveranom turnaji je drescode povinny Drescode plati ako u jednotlivcov (diad
pravidiel jednotlivcov.

Hraci model zaver&ného turnaja (Majstrovstiev SR).Na zavereny turnaj sa kvalifikuju 2
najlepsSie timy z kazdej skupiny (A1, A2, B1, B2, CRk, D1, D2).



Bude sa hraKO pavuk. Timy ktoré vypadnu v prvom kole si zahreSte zapas o
umiestnenie teda 0 5 miesto

$tvrtfinale semifinale findle
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5.-6. 7.-8. umiestnenie 3.-4. 2. 1.

Financie:

Startovné za druzstvo 125 €.

Rozdelenie financii:

25 € na pohére, medaily na zaws@m turnaji + pohare v skupinach.
Kazdy tim, ktory sa kvalifikuje na MSR bude ocen@aparom.

100 € na finatné odmeny.

Finartné odmeny zo Startovného:

1.miesto 570 €, 2.miesto 380 €, 3.-4.miesto 19-6.miesto 80 €, 7.-8.miesto 55 €.

Kazdy hra¢ druzstva musi ma’ zaplatenu celor@nu licenciu na steelové Sipky.

Peniaze z licencii ht@v hrajucich druzstva budu pouzité: 60 % na regmené Eely a 40
% do cien druzstiev.



